Dyrenes Beskyttelse sgger studentermedhjeelpere il
Al-lab

Dyrenes Beskyttelse sager to nysgerrige og handlekraftige studentermedhjeelpere, der vil veere
med til at afprove, kvalificere og videreudvikle vores arbejde med kunstig intelligens.

Vi star med en reekke idéer og initiativer, som vi gerne vil undersgge og omsaette til konkrete
I@sninger. Derfor etablerer vi et slags Al-lab, hvor du sammen med os far mulighed for at
eksperimentere, bygge prototyper og finde ud af, hvad der faktisk skaber veerdi i praksis.
Opgaverne er ikke snaevert rammesat pa forhand. Rollen passer derfor godt til dig, der trives med
at arbejde undersggende, selvsteendigt og praktisk med nye teknologier.

Dine opgaver kan blandt andet veere at

- afprgve og kvalificere idéer til brug af Al i organisationen

« bygge og teste Al-assistenter i fx OpenAl

- automatisere arbejdsgange og processer med relevante veerktajer

- udvikle mindre forretningsapplikationer og prototyper

- undersgge nye muligheder inden for generativ Al og omsaette dem til konkrete forslag

- dokumentere leering, anbefalinger og neeste skridt, sa idéer kan modnes og skaleres
Vi forestiller os, at du

- er i gang med en videregaende uddannelse, gerne inden for IT, digitalisering,
informationsvidenskab, data, design, forretning eller lignende

- har interesse for kunstig intelligens, automatisering og digitale vaerktgjer

« kan omsaette idéer til noget konkret, der kan afpraves i praksis

- arbejder struktureret og selvsteendigt, ogsa nar opgaven ikke er fuldt defineret

- er nysgerrig, eksperimenterende og god til at lsere nyt

- gerne allerede har prgvet kreefter med fx OpenAl, Claude, no-code/low-code-veaerktgjer,

automatisering eller hurtig udvikling af prototyper
Det er en fordel, hvis du har erfaring med et eller flere af falgende omrader:

- udvikling af Al-assistenter eller GPT-lgsninger

- prompt design og test af generative Al-lgsninger

- automatisering af processer (Power Platform)

« prototypeudvikling eller vibe-coding af mindre applikationer

- vurdering af brugsveerdi, kvalitet og implementeringsmuligheder i nye digitale Igsninger
Vi tilbyder
Hos Dyrenes Beskyttelse far du mulighed for at blive en del af et milja, hvor der er plads til at
teenke nyt og preve ting af.
Du kommer til at arbejde taet pa reelle problemstillinger og far mulighed for at seette dit preeg pa,
hvordan vi bruger Al i organisationen.
Om ansaettelsen
Arbejdstiden er 15 timer ugentligt. Vi er fleksible i forhold til planlaegning, sa arbejdet kan passe
sammen med dit studie.
Opstart er hurtigst muligt.
Arbejdssted er pa vores kontor i Sgborg, teet pa Buddinge Station.
Kontakt os gerne
Vil du vide mere, er du velkommen til at kontakte IT-chef Henrik Nefling pa mail:
hne@dyrenesbeskyttelse.dk
Er du interesseret?
Sa send din ansggning og dit CV hurtigst muligt. Vi indkalder Izbende til samtaler og anseetter, nar
vi har fundet de rette kandidater.
Bemaerk, vi tager ikke imod ansagninger sendt via mail eller via personligt fremmgde.
Vi benytter et rekrutteringssystem til at modtage og behandle din ansggning. Laes mere om
hvordan vi behandler dine data i forbindelse med rekruttering her.
Vi opfordrer alle interesserede til at s@ge stillingen — uanset alder, ken, religion, handicap, etnisk
baggrund.


https://www.dyrenesbeskyttelse.dk/privatlivspolitik
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